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Proje; belirli bir plan ve sire icerisinde yap»lan, birbiriyle iliflkili amag ve hedefleri olan, gercek yaflama
benzer ifller Uzerinde, 6zgun bir Urin ortaya koymak amacyyla yaplan bamms>z konu arafltrmalar ve
etkinliklerdir. C6ztlmesi gereken bir sorun veya olay karfl>s>nda, sorunun ¢ézimiinde aktif rol oynayarak
¢6zume ulaflmak igin yaplan ¢abflmalar, “projelendirme”nin kapsamsna girer.

Proje hazrlamansn as»l hedefi; bireylerin problem ¢ézme becerilerini gelifltirmek, yarat:c> ve estetik
duflincenin rehberlirinde sorunlann ¢ézimund saalamakbr.

Elektrik tasarrufu yapaballrlz Bitki yetigtirebiliriz.

Gezi diizenleyebiliriz.

Proje, 6orencilere aflac>daki kazan>mlar> saclar.

Iy Araflbrma, deney, roportaj gezi ve gozlem yaparak bilgi toplama

Iy Kaynak tarama ve bilgiye ulafima yollarn> keflfetme

Iy Elde edilen bilgilerin diizenlenmesi ve analiz edilmesi

Iy Bilgiler aras>nda neden-sonug iliflkisi olup olmad>=>n> kavrama

Iy Elde ettizi bilgilerle yeni truinler ortaya koyma ve yeni stratejiler gelifitirme
Iy Zaman disiplini kazanma

Iy Belirli bir plan cercevesinde cabflma disiplini kazanma

Il Buttin bunlarn sonucunda da hayatn icinde karfblafit-e> problemler karfhbs>nda ¢ozim yollar
gelifltirebilme becerisi kazanmay» saslar.
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‘ PROJE NASIL HAZIRLANIR? J)

Aflamsda, projenin ifllem basamaklars verilmifitir. Verilen ad>mlar s>rassyla incelendizinde projenin o
ad>mlara gore hazsrlandsa> goralir.

6. s>n>fta yaptasm»z projeler, ileriki ysllarda yapacasm»z bilimsel ¢calbflmalar icin temel bir nitelik tafl-mak-
tadbr. Bu ytizden projelerimizin bitin aflamalarnda bilimsel ¢cabflmann tum 6zelliklerinin goérilmesi gere-
kir. Bilimsel bir cabflma icin uygulanmas> gereken ifllem basamaklar> vardsr. Aflassdaki “Proje Gelifltirme
Haritas»"nda bu ifllem basamaklar> verilmifitir.

Proje icin 6nce bir konu ve amag belirlenir. Projemizi temsil edecek en uygun baflbk secilir. Projeyi ger-
ceklefltirmek igin Ug aflamal> (gerekli malzeme, uygulama ve zaman) bir plan haz>rlansr. Bilgiye ulaflmak igin
kaynak analizi yap>br. Belirlenen kaynaklar (internet, ansiklopediler, kifliler ve kurumlar, kaynak kitaplar, ga-
zeteler, dergiler ve atlaslar) taran>r. Konuyla ilgili yaz>b, s6zlu ve gorsel her turli malzeme toplansr. Bu mal-
zemeler titiz bir flekilde analiz edilir. Yaz)l> ve gorsel materyallerle desteklenerek sunum héaline donafltaralir.
Proje suresince yaflanan gelifimeler rapor olarak yaz>lr. Raporda proje ¢abflmas>nda elde edilen sonuglar ve
proje siresince yaptesmyz ¢cabflmalar yer abr. Projenin sonucu, amaca ulafbhbp ulafblmadsa> yazbr. Projede
yararlarmlan kaynaklar belirtilir. Proje teslim edilir.

- PROJE GEL<fiT<RME HAR<TASI N

KONU VE AMACIN BEL<RLENMES«

Bu asamada, proje konulari ve cevaplanmasi gereken sorular belirlenir. Konular sinifta beyin firtinasi yoluyla belirlenebilir.

Proje Konusu: ligimiz, merakimiz ve ihtiyacimiz dogrultusunda arastirmak istedigimiz her konu bir “proje konusu”dur.

Proje Konumuz dogrultusunda bu projeyi nigin sectigimizi, proje sonucu elde etmeyi bekledigimiz sonuglari, yani amacimiz
net bir sekilde belirlemeliyiz.

Projenin Amaci: Elde etmek istegimiz sonucu en basit climleyle ifade etmektir.

Ornek: Evimizde nasil elektrik tasarrufu yapabiliriz, hayatimizda rakamlarin yeri ve dnemi, 6 yolun birlestigi bir kavsaktaki tra-
fik lambalari, okul bahgemizin diizenlenmesi vb.

OLCUTLER<N BEL<RLENMES«
Projenin amacina ulagmasi i¢in 6gretmen tarafindan dl¢Ctler belirlenir. Belirlenen dlcitler grencilere duyurulur. Proje, dgret-
menin belirledigi bu dlcitlere gére gerceklestirilir.

PROJE ALANI
Proje belirli bir plan cercevesinde yapilir. Bu plan ti¢ asamadan olusur.
1) Gerekli malzemenin belirlenmesi (Bilgi toplama ve kaynak analizi): Hangi kaynaklardan yararlanilacagi, kimlerden yar-
dim alinacagl, ihtiya¢ duyulan diger imkanlar ve malzemeler vb.
2) izlenecek yolun belirlenmesi (Uygulama plani): Proje sirasinda yapilacak isler siralanir. Projenin nasil sonuglanacag

tartisilir.

3) Zamanlama (Proje stiresi): Projenin baslangi¢ ve bitis sireleri ve hangi zamanda hangi islerin yapilacagr ayrintili olarak
planlanir.

ARAfITIRMA VE EYLEM SUNUM HAZIRLAMA

istatistiksel bilgi toplanmas, okuma, uzmanlarla goriisme, Projenin nasil sunulacagi tasarlanir ve elde edilen veriler bir
fotograf cekme, elde edilen bilgilerin analizi bu asamada ger- | |araya getirilir. Bilgisayar veya elle yazilarak ve tim gorsel, s6zli
ceklesecektir. ve yazil malzemelerle bir sunum hazirlanir.

SONUC KAYNAKCA DE-ERLEND<RME

Bu bdlimde proje sirasinda planla- (Proje siirecinde kullandsa>m»z Projeniz dgretmeninizin size verdigi
diginiz adimlardan gergeklesen ve ger- kaynaklar) dlctitler dogrultusunda degerlendirilecek-
ceklesmeyen adimlar belirtilir. Amaca Bilgi toplama asamasinda kullandi- | | tir. Projenizi teslim etmeden 6nce o 6lgUt-
ulasllip ulasiimadigr yazilr. gimiz kaynaklari projenin sonunda mut- | | lere gdre siz degerlendirin.

laka belirtmelisiniz.
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PROJE HAZIRLAMA BASAMAKLARI J)

—

Okulda 6. s>mflar
aras»nda en uzun
bikiyi yetifltirmek

Uzayda yolculuk yapsayd>n>z, hangi arac> kulla-
narak hangi gezegene gitmek isterdiniz? Kullan-
dmvz aracn hyzona gore gezegenler aras>nda- Bilgisayar> exritimde en verimli flekilde nas:| kullana-
ki mesafeyi ne kadar zamanda gidebilecerinizi biliriz? Matematik dersinde bilgisayardan en fazla
hi¢ diflindtiniiz mi? hangi alanlarda yararlanabiliriz?

fiimdi proje gelifitirme haritas>ndaki proje haz>rlama basamaklarn> tek tek inceleyelim.

1) Projenin Konusunu Se¢mek: Synxf diizeyimize uygun olarak ilgimizi ceken, bizde merak uyand»-
ran, lzerinde diflindi=timiz, “boyle olsayd> daha iyi olurdu” dedigimiz tim konular proje konusu olabi-
lir.

Proje konusu secerken ilk baflta akl>m>za pek cok fikir gelebilir. Bunlar> not etmeli, gerekirse birkag giin
dufluntlmeli, bu konuda acele edilmemelidir. Daha sonra akhbm»>za gelen tim fikirlerin bir listesi ¢>karsima-
I>, bunlarn aras>ndan ilgimizi en ¢cok ¢ceken, yapabilecerimize en ¢ok inand>@m»>z ve seviyemize en uy-
gun olan> secilmelidir. Verimli bir cabflma yapabilmek i¢in bu noktalara dikkat etmemiz gerekir.

K>sa dénemli projelerde, proje konusunu 6aretmen veya aile secer. Bu durumda daretmen ve aile, exi-
tim program>n>n gerektirdiai ve 6arencinin gelifimesini dikkate alarak bir konu belirler. Oaretmenin belirle-
diai konudaki projeler bireysel veya grup olarak hazrlansr.

Uzun dénemli projelerde, konuyu genellikle 6arenci veya c¢alflma grubu belirler. Hangi durumda olur-
sa olsun, projenin amacsna ulaflabilmesi ad>na, segilen proje konusunun seviyeye uygun olmas> gerekir.

Bitki, daha
uzun bitki

80 Gunluk Uzay Yolculuau

(———

2) Projenin Amac>, Tan>mlanmas> ve Proje Bafill>=> Secimi: Proje konusu doarultusunda, bu proje-
nin nigin secildizi, proje bitiminde elde edilmek istenen sonug¢ belirlenmelidir.

Amac: Elde edilmek istenen sonucun en basit ciimleyle ifade edilmesidir. Amac belirlendikten sonra
segilen konuyu en iyi tanmlayan ve 3 - 4 kelimeyi gegmeyen bir baflbk segilebilir. Proje baflbas ilk bakfl-
ta dikkat ¢ceken ve ilgi uyandsran bir baflbk olmalbdsr. Ayn> zamanda yapslacak ¢alflma hakk>nda bir fikir
vermelidir.

o
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3) Proje Plan> (Gerekli Malzemeler, Zaman ve Uygulama Aflamalar): Projenin bilimsel olmas: igin
3 farkl> plan yap>imabdr.

a) Gerekli Malzemelerin Toplanmas> (Bilgi Toplama ve Kaynak Analizi): Projede hangi kaynaklar-
dan yararlamlacam, hangi kifli ya da kurulufllarla goriiflileceri, hangi malzemelerin kullanslaca® belirlen-
melidir.

b) Zaman Plan>: Proje icin bir siire belirlenir. Projenin konusuna gore bu siire iginde hangi glinlerde
nelerin yap>lacam belirlenerek bitiin bunlarn zaman plan> yap>imabdsr.
c) Uygulama Plan>: Projenin hangi aflamalarda uygulanaca=> planlanmaldsr.

1) Projenin gerceklefltirileceri uygun koflullar saclanmalbdsr. Proje bir deney ise, deney yap>lacak
koflullar haz>rlanmalbd>r. Proje hesap gerektiren veya llke tansttm> ya da herhangi bir araflt-rma
konusu ise, dnce proje icin gerekli bilgiler toplanmal>dsr.

2) Toplanan bilgiler gruptaki dicer 6arencilerle tartflbimal, proje icin gerekli olanlar secilmelidir. Pro-
je bir deney ise, deney icin haz>rlanan ortam dizer 6arencilerle tartflhimabdsr. Proje hesap gerek-
tiren bir proje ise, araflbrma sonucu elde edilen bilgiler bir araya getirilmeli; tablo, grafik, analiz

ve sentez ifllemleri yap>imabdsr.

3) Elde edilen veriler bir araya getirilmeli, gérsel materyallerle desteklenerek bir sunum hazsrlanmaldr.

aternet Ansiklopediler
Gezi ve GOzlem

4) Bilgi Toplamak: Bir proje icin aflas>daki bilgi kaynaklar> kullanslabilir.

Ders kitaplar, belirlenen konuyla ilgili yard>me> kitaplar ve kaynak kitaplar, internet, ansiklopediler, s6z-
lukler, atlaslar, haritalar, gazete ve dergiler, kifli ve kurumlar ile gezi ve gdzlem sonucu elde edilen yazl,
s6zIi ve gorsel malzemeler.

Bu kaynaklar kullanslarak aflacdaki malzemeler veya bilgiler elde edilir:

Konuyla ilgili yaz>b, s6zli ve gorsel malzemeler, fotoaraflar, PowerPoint sunulars, reklamlar, haberler,
flirket veya okul analizleri, ekonomi haberleri, tarihi bilgiler, matematiksel veriler vs.

Toplanan bu bilgilerin kaynaklar, nereden bulunduklar, bu bilgilere projenin hangi aflamas>nda
ulafbld>a> not edilmelidir. Kaynak kitaplarn ismi, yay>nevi, bas>m y>b, yazar, kag>nc> bask> olducu belirtil-
meli, bu veriler ezer internetten abnmfl ise internet adresi, arama motorundan aranmfl ise hangi isim

albnda arand>o» ve hangi sitede arafltrld>a yazsimaldor.




5) Araflt-rma ve Eylem: Bu aflama proje plan> ve 6aretmenin
belirledizi 6l¢ltler dorrultusunda projeyi gergeklefltirme aflama-
s»dr. Bu aflamada bilgi toplama, kitap okuma, fotoaraf cekme ifl-
lemleri ve uzmanlarla gortiflme yap»br. <nternet ve dicer bilgi kay-
naklarndan yazb, sozli ve gorsel materyaller toplanst. Bir proje
gunlued tutulur. Proje ssrasonda karfblaflblan tim durumlar proje
gunluainde bulunmaldr.

6) Sunum Haz>rlama: Bu aflamada proje icin bir biilten ya da
bir sunum hazrlan>r. Haz>rlanan bu sunum; pano, bilten, sunum
dosyas>, PowerPoint sunusu, ses dosyas> gibi yazl> ve gorsel
sunum araclarndan biri fleklinde olabilir. <stenirse bir web sayfa-
S bile haz>rlanabilir. BOylece proje dinyaya ag:Imsfl olur.

7) Sonug¢ ve Rapor Yaz>m»: Bu aflamada projenin amacs>na
ulafbbp ulafblmad>as belirtilir. Gercekleflen ve gercekleflmeyen
durumlar tablo halinde gosterilir. Proje sonucu yazbr.

8) Kaynakca: Bu bolimde proje siresince yararlanlan kay-
naklar belirtilir.

—
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‘ PROJE CEfi<TLER«

1) K>sa Sitireli Projeler: Birkag saat veya bir - iki hafta sure
icerisinde yaprlabilecek projelerdir.

Ornek: Matematiksel ifllemlerde farkl> metot ve ¢éziim yollar
gelifltirme, geometrik materyaller tretme, s>n>rlar belli olan bir
bahcedeki araclarn cinslerini ve saylarns belirleme, tablo ve
grafiklerle bu verilerin analiz edilmesi vb.

2) Uzun Sireli Projeler: Birkag aybk ya da uzun donemli
projelerdir.

Ornek: Ulkemizin ysllara gore yamfl miktarns belirleyerek bu
durumu tablo ve grafiklerle analiz etmek, temiz okul - temiz ¢ev-
re projesi, okulumuzun bahgesini asacland>rma ve bu araclarn

bak-m> ve gelifltirilmesi projesi, Turkiye 1. futbol liginin bir sezonluk donemdeki mag¢ skorlar, oynanan
mag¢ say»s», ablan gol say»s», taksmlarn maslubiyet ve galibiyet tablolarn> oluflturmak vb.

3) Eylem Projeleri: Okulumuzdaki ya da toplumumuzdaki sorunlarn ¢dzimiine yonelik yapslan pro-

jelerdir.

Ornek: Temiz okul projesi, okuldaki baflar> oran>n>n yiikseltiimesi projesi, okul - cevre ifl birliai projesi,

okulun bahgesini diizenleme projesi vb.

4) Araflbrma-<nceleme Projeleri: Belli bir konuda bilgi toplamaya ve toplanan bilgileri céziimleyerek

sunmaya yonelik projelerdir.

Ornek: Bir tatil planlama, belli Uriinlerin fiyat araflbrmas> yapslarak tablo ve grafiklerinin gkanimas», s>-
n>f istatistikleri, tlkelerin para birimleri ve birbirlerine gore dererleri, ceflitli tGlkelerin kitap okuma oranlar»

ve karfblafltrnimas> vb.
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PROJE DE-ERLEND<RME OLCE-< J)
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Projeniz aflam>daki 6lcene gore dererlendirilecektir.

[ GOZLENECEK OGRENCI - DERECELEKRb . )

KAZANIMLARI iyi Iyi Orta | ooriir | Z2vf
(5) (4) (3) (2) (1)

1. PROJE HAZIRLAMA SURECI
Projenin amacini belirleme

Projeye uygun calisma plani yapma

Grup icinde gorev dagihmi yapma (Grup calismasi ise)
Belirlenen konunun dnemini ortaya koyma

Hazirlanan proje sonunda ne tur sonuglara ulagiimak
istendigini ortaya koyma

TOPLAM

2. PROJENIN IGERIGI

Proje konusunda bilimsel agidan dogru bilgiler aktarma
Toplanan bilgileri analiz etme

Elde edilen bilgilerden cikarimda bulunma

Yapilan ¢aligmanin orijinal olmasina 6zen gésterme

Yapilan ¢ikarimlarin nedenlerini ortaya koyma

Yapilan ¢alismada elestirel dusuinme becerisini gdsterme

Hazirlanan raporun, resimler, gazete haberleri, cizimler, tablo,
grafik ve istatistiklerle destekleme

Metne aktarilan tm bilgilerde Turkc¢eyi dogru bigimde kullanma

Yararlanilan kaynaklari rapora yansitma

TOPLAM

3. SUNUM YAPMA
Konuyu dinleyicilerin ilgisini cekecek sekilde sunma
Sunuyu hedefe yonelik materyalle destekleme

Sunuda akici bir dil ve beden dilini kullanma

Sorulara cevap verme
Verilen stirede sunuyu yapma

Sunum sirasinda Turkgeyi dogru bicimde kullanma

TOPLAM

GENEL TOPLAM
\ J

Ogretmenin Yorumu




‘ PERFORMANS ODEV< NED<«R? )

Krsa sureli yapslan calbflmalardsr. Oarencilerin bilgi ve becerilerini ortaya koyarak olufliturulan cevap ve
Urtnlerdir. Proje 6devlerinde 6arencilerin sahip olduau bilgi ve becerileri glinlik hayatta nas| kullanacak-
larn> ortaya ¢>karmalar> istenir.

Performans 6devlerinde 6arencilerin bilgiyi aynen aktarmak yerine, bilgiyi araflbrp edinme, dizen-
leme, kullanma, analiz ve sentez yapma gibi zihinsel sureclerin izlenmesi gereklidir.

[UST DUZEY DUSUNME BECERiLERi] [ BiLGI TOPLAMA ]

PERFORMANS ODEVi
iLE OGRENCIDEN
BEKLENENLER

[ URUNLER ]

[ BiLGIYi ANALIZ ETME ]

[ CEVAPLAR ]

[GRUP CALISMASI VE SOSYAL]

BECERILER
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‘ PERFORMANS ODEV« NASIL HAZIRLANIR?

Performans 6devleri 6arencilerin bilgiyi nass| kulland>klarn> veya kullan>p kullanmad>klarsn> test etmek
amaocyyla verilen ddevlerdir. Bu 6devler verilirken 6aretmen tarandan ddevle birlikte yonerge ve dever-
lendirme dlcutleri de verilir.

Performans Odevleri Aflas>daki S>ralamaya Gére Hazrlansr:
1) Konu ve beklenen performans dikkatlice okunur ve netlefltirilir.
2) Oaretmenin 6devle birlikte verdioi yonerge dikkatlice okunur.
3) Odevin nitelizine gore bir plan yapsbr. Plan gercevesinde veriler toplansr, matematiksel ifllemler ya-
p>br. Gerekli materyaller bulunur.
4) Performans 6deviyle birlikte verilen performans dezerlendirme dlgerine gore bir performans raporu
hazrlansr.

5) Rapor teslim edilmeden énce performans dererlendirme 6lcerine gore kontrol edilir.
6) Belirlenen siirede teslim edilir.
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‘ HAZIRLANACAK RAPORUN <«CER«< )

Performans ddevi haz>rlanacak raporda bulunmas> gerekenler:

= Performans 6devi kapak sayfas» = Elde edilen yazb, sdzlii ve gorsel materyaller
= Dersin ad> = Tablolar ve grafikler

= Odev konusu = Grup ddevlerinde ddevi gergeklefltirenler

= Beklenen performans (gruptaki 6arenciler)

= Odev plan> (gerektizinde) = Kaynakca
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PROJE ORNEKLER« )
P/
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Size bir proje 6rneri verilmifltir. Bu drnekte, 6aretmeninizin size proje 6devini vermesinden, projenizi
sonuclandsrana kadar gecen aflamalar gosterilmifitir.

Proje 6devi verilirken projenizin hangi kriterlere gére decerlendirileceri de dnceki sayfalarda verilen
proje dererlendirme Olcexri ile yapslacakbr. Bu kriterleri dikkate alarak projenizi haz>rlay>n.

Size sunulan 6rnek projede bir proje 6devinin proje gelifltirme aflamalarna gore nas:| yap>laca= ad>m
ad>m verilmifl, baz> boflluklar sizin dordurman>z istenmifltir. Bunun amac», sizin projeyi uygulamal> olarak
yap>p anlaman»z igindir.

TATIL PLANI YAPALIM

TABLO: Maliyet tablosu YTL
A
MASRAFLAR TOPLAM TUTAR Grafik: Maliyet grafigi
Yol Paralan 250 YTL 300
Konaklama 300 YTL
2504
Yemek Paralar» 125 YTL 5
Gezi Masraflan 175 YTL 200+
Exlence Masraflar 50 YTL E
- 150
Hediyeler 60 YTL |
Ozel Harcamalar 40 YTL 1004 .
GENEL TOPLAM 1.000 YTL B & I
501 m . i ,1,,,
Size verilen proje drnerini dikkatle inceledizinizde, 0= T >

proje plan>nn nasl yapsld>eony, hangi aflamalarda uy-
gulamaya konulduzunu, uygulama s>ras>nda karfhlafl>-
lan durumlarn not abnmas> ve proje ginlirine yazl-
mas> gerektiaini goreceksiniz.

Siz de projelerinizi size verilen bu 6rnese uygun ola-
rak haz>rlamabs>nsz.

YOL PARALARI
KONAKLAMA
YEMEK PARALARI
GEZI MASRAFLARI
HEDIYELER

OZEL HARCAMALAR

EGLENCE MASRAFLARI

|

e P |

FRRREEER




‘ ORNEK PROJE ODEV« )

DERS : Matematik

PROJE KONUSU : Kisitl Kaynaklarla Tatile Cikmak
PROJE BAfilLA-T : Ekonomik Bir Tatil

PROJE SURES« : 5 Hafta

PROJEN«N TANIMLANMASI (Proje Sorusu): Oaretmeniniz ve 5 arkadaflinizla birlikte 1 haftalik ¢ika-
cariniz bir tatili en ekonomik ve en guzel nasil yaparsiniz?

PROJENN AMACI: Sinirli miktardaki parayi en verimli flekilde demerlendirerek bir tatil planlamak

PROJENN ONEMc: Bu proje, sinirli kaynaklarin tiiketiminde bilingli davranmanin énemli olduau fikri-
ni gelifltirmek agisindan énemlidir.

PROJEN«N UYGULANIfil:

é 1) Cahflmayi nasil yapacarinizi planlayin. Planinizi yaparken tatil i¢in gideceriniz bir yer belirle—\

yin.
2) Planladi=ziniz tatil beldesi ile ilgili internet, kaynak kitaplar, dergi ve gazetelerden bilgiler toplayin.

3) Gideceriniz yere hangi aracla gidilir, gitticiniz yerde nereleri gezilir, en meflhur triinleri nelerdir?
Arafltirin.

4) Oraya gittirinizde nerede kalacarinizi ve yemek konusunu nasil ¢ozecerinizi arafltirin.

5) Daha 6nce oraya giden biri ile réportaj yaparak bilgi edinin ve not tutun.

6) Gideceriniz yerle ilgili fotoaraflar, gazete haberleri, yazilar, grafikler, tablolar bulun.

7) Projeniz suresince bir proje gunli=i tutun.

8) Tatile gitmifl gibi bir ani defteri yazin. Bu ani defterini de projenize ekleyin. Ani defterinize inter-
netten indirdiziniz fotoaraflari da ekleyebilirsiniz.

9) Elde ettiziniz verileri bir araya getirin. Tatil maliyetini hesaplayin. Maliyet hesabinda en az pa-
rayla nasil tatil yapaca=inizi hesaplayin. Tim bu verileri birlefltirerek bir sunum hazirlayin.

10) Yaptiminiz ¢aliflimalari rapor haline getirin. Raporunuzu bilgisayar veya kalemle yazabilirsiniz.
11) Cahflmalarinizda kullandiminiz kaynaklari projenizin “Kaynakga” bélumiine yazin.
12) Projenizi 25 giin iginde teslim edin.

\13) Califlmanizi sinifta arkadafllariniza sozli ya da goérsel olarak sunabilirsiniz.

Projenizde aflam>daki tablolardan yararlanabilirsiniz.

Tablo 1: Proje plans Tablo 2: Maliyet tablosu
SURE YAPILACAK «fiLER MASRAFLAR TOPLAM TUTAR
Yol paralar
1. Hafta Konaklama
> Hafta Yemlek masraflari
Gezi masraflari
3. Hafta Eglence masraflan
Hediyeler
4. Hafta Ozel harcamalar
Diger masraflar
5. Hafta GENEL TOPLAM
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Projenizi gerceklefltirirken aflamidaki ipuglarindan yararlanabilirsiniz.

1) Bir proje plani yapin. Uygulama planina son fleklini verirken planinizi 6aretmeniniz, arkadafllariniz ve
ailenizle paylaflin. Planiniza son fleklini verin.

2) Planladi=iniz tatil beldesi ile ilgili internet, kaynak kitaplar, dergi ve gazetelerden c¢eflitli bilgiler top-
layin.

3) Gidecexriniz yerin ozelliklerini arafltirin. Oraya hangi aracla gidilir, gittininiz yerde nereler gezilir, en
meflhur Grdnleri nelerdir? Arafltirin.

4) Oraya gittivinizde nerede kalacaksiniz ve yemek konusunu nasil ¢ézeceksiniz?
5) Daha 6nce oraya giden biri ile roportaj yaparak bilgi edinin ve not tutun.
6) Gidecexriniz yerle ilgili fotoaraflar, gazete haberleri, yazilar, grafikler, tablolar bulun.

7) Bir tatil plani yapin. Planinizi bir tablo fleklinde diizenleyin. Planda hangi gun nerede konaklaya-
canriniz, nereleri gezeceriniz gibi bilgiler yer alsin.

8) Gidecexriniz yerle ilgili maliyet hesabi yapin. Maliyet hesabini aflacidaki tabloyu dikkate alarak he-

saplayin.
Yolculuk Konaklama (Gnliik) Yemek (Bir Oriin)
Otobiis . 3Yidizh Otel ..o Otellerd . d
....................... (varim pansiyon) tellerde tam pansiyonda ye-
Tren e 3Yildizli Otel v mek dahildir. Yarim pansiyon-
. (Tam pansiyon)
Vapur s & \ildizl) Otel oo da sadl(lace sabah kahvaltisi
Ucak e, (vanm Pansiyon) vardir. Ozle ve akflam yemek-
Ozelarag oo, A leri mUfiteriye aittir.
Gezilecek Yerler Exlence (Tek kifli) Hediyeler
Muzeler e Eolence Parks ...ccccevvvveeennnn. Resimler e ————
Tarih? Yerler ....ccooevieeiinns Bilardo Yoresel hediyeler :..........c.c.cooue.
Kor Gezisi e Spor Salonu e, Direr
Dizer e Sinema e
Dizer e————

!_DE!er Masraflar:

9) Projeniz slresince bir proje gunliai tutun.

10) Tatile gitmifl gibi bir ani defteri yazin. Bu ani defterini de projenize ekleyin. Ani defterine internetten
indirdiziniz fotorraflar da ekleyebilirsiniz.

11) Elde ettiziniz verileri bir araya getirin. Tatil maliyetini hesaplayin. Tum bu verileri birlefltirerek bir
sunum hazirlayin. Sunumunuzu yaparken bir pano hazirlayabileceriniz gibi bir PowerPoint sunusu
da hazirlayabilirsiniz.

12) Yaptiminiz califimalari rapor héline getirin. Raporunuzu bilgisayar veya kalemle yazabilirsiniz.
13) Calflmalarinizda kullandiziniz kaynaklari projenizin “Kaynakca” boélimiine yazin.
14) Projenizi 5 hafta iginde teslim edin.

15) Cahflmanizi sinifta arkadafllariniza s6zli ya da gorsel olarak sunabilirsiniz.




SUNUM HAZIRLAMA

—

Elde edilen tim materyaller bir araya getirilir. Sunumun nasil
hazirlayacacina karar verilir. Eaer bir PowerPoint sunusu hazirlanacak-
sa, yapilan tim califlmalar (proje plani, tatil plani, tatil giinliad, maliyet
hesabi ve maliyet tablosu, proje gunlial ve projede kullanilan dicer
gorsel materyaller bilgisayar ortamina aktariimahdir.

Ewxer proje bilgisayarla dexil de el yazisi ile hazirlanacaksa, projenin
tim basamaklari ile yazilh ve gorsel materyaller ¢izgisiz dosya
k&nitlarina aktariimalidir. Elde edilen califimalar sunum dosyasina
yerlefltiriimeli, dosyaya bir kapak yapilmali ve proje zamaninda teslim
edilmelidir.

Sunum dosyassnda veya PowerPoint sunumunda aflas>daki baflbklar
ve icerikleri yer almaldsr.

Iy Proje kapak sayfas

Iy Dersin ad>

I Proje konusu

(> Proje bafibas

Iy Projenin amac>

Iy Proje plan> (zaman ve uygulama plan)

Iy Proje stresince elde edilen yaz>h, sozlii ve gbrsel materyaller
Iy Tablolar, grafikler, gtinltikler

Iy Rapor ve dezerlendirme yazlar,

Iy Proje sonucu

iy Projeyi gerceklefitirenler (gruptaki éarenciler)

Iy Kaynakga
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DERS : Matematik

PROJE KONUSU : Krsity Kaynaklarla Tatile C>kmak
PROJE BAfilA~T : Ekonomik Bir Tatil

PROJE SURES« : 5 Hafta

AMACIMIZ: Sinirli miktardaki parayi en verimli flekilde dererlendirerek bir tatil planlayacaziz. Tatil
planimiz; yol paralari, konaklama, gezi ve ealence, yemek, ceflitli hediyeler vb. kategorileri kapsayacak.
Dort ifllemi, tablo ve grafikleri kullanarak 1 haftalik tatilin en ekonomik olarak nasil yapilaca=ini hesapla-
yacariz. Once proje planimizi yapalim.

PROJE PLANI

SURE YAPILACAK «fiLER

VER« TOPLAMA

Okulumuz «stanbul’da bulunmaktadir. Ozretmenimiz ve 5
arkadaflimizla Uluda=’a 1 haftalik tatile ¢ikacaziz. Once Ulu-
dax ile ilgili ¢eflitli yazili ve gorsel bilgiler toplayacariz. Daha
once oraya gitmifl olan kiflilerden, buytklerimizden ve internet-
ten elde etticimiz bilgilerle; ulaflim, konaklama, Uludar’in tari-
hi 6zellikleri ile ilgili bilgiler alacamiz. Uludar’da yapacacimiz
tatilin en ekonomik flekilde nasil yapilacazini arafltiracariz. El-
de ettinimiz tim verileri not edeceriz. Deriflik otellerden fiyat-
lar alacaniz. Tatil ile ilgili tim verileri ilk iki hafta icinde toplaya-
caniz.

TOPLANAN VER<«{LER«N ANAL<«Z ED«LMES«

dk 2 Hafta

Elde ettinimiz tim verileri bir araya getirecexriz. Maliyet he-

3. Hafta saplari yapacaviz. Tatilin maliyetini belirleyeceriz. Uludaz’la il-

gili topladi=imiz bilgileri bir araya getirecexriz. Proje gunliai-

muzu projemizin baflindan beri diizenli bir flekilde tutacariz.
SUNUM HAZIRLAMA

Proje sonunda bir sunum hazirlayacasiz. Sunumumuzun
4. Hafta iceriai; tatil plani, tatil anilari giinlia, gidilen yerle ilgili ceflitli
resimler, proje gunlued, tatil maliyeti, projeyi hazirlayanlar,
kaynakgca gibi bilgileri kapsayacaktir.

DE-ERLEND{RME, RAPOR YAZIMI VE PROJE TESL<Mc«

Proje dexerlendirmesi ve sonug raporu yazacariz. Sunuma
son fleklini verecewriz ve projemizi teslim edeceriz. Projemizi
sinifta arkadafllarimiza sunacariz.

5. Hafta




